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④ブロックの初期配置を変える

ブロック崩しのカスタマイズ例
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ブロックの初期配置を変える

◼ ブロックの初期配置を変える
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◼ 修正箇所

・ main.jsの44行目〜 blockMap

・ 1行に注目すると、[ ] の中にカンマ（,）で区切った値が10個ある

・ その行が、9行ある（行と行の間も、カンマ（,）で区切っている）

・ それをさらに[ ]で囲んでいる

・ 1行が画面の横1行を表す。9行あるので、ブロックは9段になる
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◼ 概念図

・ ブロックを置かない場所は、null と書く

・ 色の名前は' '（引用符）で囲む

blue

red red blue

red red blue

red red blue

red red silver silver

red red silver silver

red red silver silver

silver silver silver

silver

[ null, 'red', 'red', null, null, null, null, null, 'silver', 'silver'], 
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◼ 使用できる色

・ 初期のプログラムでは、赤（red）、青（blue）、銀

（silver）、金（gold）の４色を指定できる

・ ４色だけになるのは、次の理由による

・ imgフォルダにある、ブロックを表す画像ファイルは５色

（※main.jsの19行目から27行目も確認すること）

・ main.jsの72行目からはじまるaddBlock()関数のswitch文で制

御している

・ addBlock関数の中では、ブロックの色ごとの、得点も設

定している
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◼ 補足事項・学習のヒント：二次元配列

・ [ 値1, 値2, …, 値n ]で、配列を作ることができる

・ 配列[ ]を、 別の配列の要素にすることができる

・ [

[値11, 値12, …, 値1n],

[値21, 値22, …, 値2n],

[値31, 値32, …, 値3n]

]

・ 「ブロックの配置」のように、行・列の形式のデータを表現するの

に便利

・ 二次元配列の全てのデータを操作するとき、二重ループが使われる

値1 値2 値3 … 値n

値11 値12 値13 … 値1n

値21 値22 値23 … 値2n

値31 値32 値33 … 値3n
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